PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Centro educativo: IES ISABEL DE ESPANA
Estudio (nivel educativo): 3° ESO
Docentes responsables: Olga Maria Gonzalo

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

El alumnado consiste en alumnos y alumnas procedentes de dos grupos. Por un lado estan los 17 alumnos de 3° eso A y por otro
estan los 12 alumnos de 3° eso B. De las primeras sesiones de clases se ha observado que el grupo A es un grupo mas heterogéneo
pero que predominan alumnos que tienen un nivel académico superior al del grupo B. Sin embargo en todos ellos se nota un notable
interés por la tecnologia lo cual va a favorecer su predisposicion al aprendizaje de nuevos contenidos.

Es muy importante seguir graduando la dificultad de las diferentes actividades y situaciones de aprendizaje a fin de desarrollar la
metodologia basada en proyectos e ir introduciendo nuevos aprendizajes en los que el alumno desarrolle la competencia digital. Los
proyectos, aun siendo un tanto guiados deben desarrollarse a fin de fomentar la autonomia, la motivacion y la creatividad. Se
fomentardn una minima parte de actividades individuales pero el objetivo fundamental es que las principales tareas se lleven a cabo
con trabajo cooperativo en grupos.Durante el presente curso, se va a formar parte del proyecto RetoTech Fundacién_Endesa que
tiene como fin contribuir e impulsar proyectos que transformen e innoven la educacion de los mas jovenes, mediante "un reto" tanto
para el profesorado como para el alumnado de diversas Comunidades Autbnomas y que consiste en realizar un proyecto tecnologico
gue resuelva una necesidad real de su entorno. De esta manera motivaremos al alumnado a través de una vision un tanto mas
practica de la materia de tal manera que vea su utilidad en la sociedad actual. Contamos con la experiencia del curso pasado que
nos dio unos resultados muy buenos a nivel competencial y de motivacion.

Justificacion de la programacion didactica:

Esta programacion tiene como referente el siguiente marco legal:

- LEY ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE)

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

- ORDEN , de 31 de mayo de 2023 por la que se regulan la evaluacion y la promocion del alumnado que cursa las etapas de la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos correspondientes,
en la Comunidad Autonoma de Canarias.

- REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién

Secundaria Obligatoria




- Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

- DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Canarias.

La materia de Tecnologia proporciona las herramientas que permiten al alumnado abordar situaciones problematicas a través de un
método estructurado, el proceso tecnoldgico, desde un enfoque competencial. Dicho método posibilita tanto la aplicacion del trabajo
cooperativo, como hacer uso del caracter utilitario de las TIC para construir conocimiento y difundirlo, dentro del Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP). Esta programacion tiene dos hilos conductores: por una parte, los Objetivos de Desarrollo Sostenible
promulgados por la ONU para el 2030, que proporcionan un contexto ideal para plantear situaciones problematicas que el alumnado
tendréd que resolver y, por otro lado, la inclusion del pensamiento computacional como elemento que permitira al alumnado consolidar
aprendizajes y adquirir habilidades para resolver problemas mediante el uso de entornos de programacion.

Por ultimo, sefialar que la secuencia de las unidades de programacion obedece a la intencion de dar una visién global de los
aprendizajes recogidos en los criterios de evaluacion. De esta manera, se pretende que el alumnado desarrolle proyectos que le
permitan integrar diferentes aprendizajes.

A. Orientaciones metodoldgicas:

A.1. Modelos metodolégicos:
En este curso se plantean los siguientes modelos de ensefianza: modelo deductivo (DEDU), ensefianza directa (EDIR), modelo
expositivo (EXPO), modelo inductivo basico (IBAS) e investigacion grupal (IGRU).

* El modelo deductivo (DEDU) se empleara en las actividades en las que el alumnado tenga que aplicar aprendizajes tedéricos en
situaciones practicas, clasificar elementos siguiendo un criterio 0 una taxonomia establecida, aplicar leyes generales a situaciones
concretas para analizarlas, en general, en aquellas situaciones en las que sea adecuado partir de lo general hacia lo particular.

» El modelo de ensefianza directa (EDIR) sera empleado en las situaciones en las que el o la docente explique un procedimiento, dé
instrucciones y ejemplifique procesos de trabajo que el alumnado debera repetir de forma auténoma.

» El modelo expositivo (EXPO) se usara en aquellas situaciones en las que sea necesario proporcionar mucha informacion de forma




ordenada y estructurada al gran grupo.

* El modelo inductivo béasico (IBAS) se utilizara en las actividades en las que el alumnado tenga que inferir conceptos y
generalizaciones a partir de la experiencia como al analizar y relacionar datos, conocer las caracteristicas de elementos partiendo de
casos concretos y, en general, en aguellas situaciones en las que sea adecuado partir de lo particular hacia lo general.

* El modelo de investigacion grupal (IGRU) se desarrollara en actividades en grupos cooperativos. La aplicacion de este modelo
permite adquirir conocimientos para solucionar un problema o elaborar algun producto, de ahi que se emplee en la redaccion de la
documentacion técnica de forma colaborativa. El profesorado planteara inicialmente el trabajo a realizar y el alumnado ira
desarrollando progresivamente un papel mas activo y autbnomo.

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las unidades de programacién y el aprendizaje basado en proyectos (ABP) toma
protagonismo en la forma en que el alumnado debe las situaciones problematicas planteadas a través del proceso tecnoldgico

A.2. Agrupamientos:
Los agrupamientos seran variados en funcidon de las distintas actividades planteadas. Se combinara el trabajo en gran grupo, en
grupos cooperativos de 3 0 4 alumnos y alumnas, el trabajo por parejas y el trabajo individual.

» Gran grupo (GGRU) con un doble objetivo: en primer lugar, hacer llegar informacion a todo el grupo de alumnos y alumnas con la
posibilidad de plantear dudas y de patrticipar; y, en segundo lugar, permitir la puesta en comun del trabajo realizado en determinadas
actividades para cooperar en la correccion y plantear diferentes puntos de vista.

» Grupos heterogéneso (GHET) De esta forma, se pretende combinar e integrar, en los equipos, alumnado con distintos ritmos y
estilos de aprendizaje, inteligencias, habilidades sociales y comunicativas, etc. para que puedan lograr entre todos y todas el objetivo
planteado fomentando el aprendizaje entre iguales y la empatia.

« Trabajo por parejas (TPAR) en las actividades que supongan comprension de textos y comparar respuestas, la experimentacion y
aprendizajes relacionados con resolucién de problemas.

» Trabajo individual (TIND) para realizar actividades de lectura, consolidacion de aprendizajes y de autoevaluacion. Este
agrupamiento permite personalizar el acceso y comprension de la informacién disponible a través de la lectura, asi como la
consolidacion de aprendizajes y la reflexion en los alumnos y alumnas. El trabajo individual se recomienda en aquellas situaciones de




creacion y de responder a cuestiones concretas.

A.3. Espacios:
Las actividades se pueden desarrollar en tres espacios diferentes: el aula, el aula de tecnologia y el aula con recursos TIC.

* El aula de tecnologia, equipada con sistema de proyeccion para las presentaciones de material audiovisual y de los proyectos por
parte del alumnado.

* El aula con recursos TIC en la que se trabajara con distintas aplicaciones o programas informaticos de forma individual, en parejas
0 en grupo. Serd necesario que esté dotada de un equipo informatico con sistema de proyeccion.

A.4. Recursos:
Para el desarrollo de las unidades de programacion serd necesario contar con los siguientes recursos:

* Un equipo informético y sistema de proyeccion.

» Un aula de tecnologia con dotacion de herramientas, material fungible, mesas de trabajo y almacén para guardar materiales y
trabajos de los alumnos y alumnas, para el desarrollo de los proyectos.

» Un aula con equipos informéaticos y el software necesario para desarrollar las actividades que se propongan. En cuanto al numero
de dispositivos, sera necesario contar con al menos un equipo o dispositivo por cada dos o tres alumnos o alumnas.

* Dotacion de dispositivos moviles. Se recomienda contar con un dispositivo por pareja de alumnos y alumnas.

» El alumnado deber& disponer de cuaderno para completar las actividades que lo requieran. herramientas de dibujo (escuadra,
cartabdn y regla), utiles de escritura y calculadora.

En este curso trabajaremos con la licencia digital de la web www.tecno12-18.com, con las licencias y el material de robotica de
bitblog que nos proporciona el participar en el proyecto Retotech asi como la plataforma evagd.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
Se ird a un encuentro con alumnado de otros centros a un lugar aun por determinar dentro del programa Retotech de Endesa a
finales del 3° trimestre. Se planteara la posibilidad de realizar talleres de programacion y robética.

B. Atencion a la diversidad:



http://www.tecno12-18.com/

La atencion a la diversidad subyace en las decisiones tomadas para elaborar las distintas unidades de programacion. De ahi que, las
actividades que se plantean, las metodologias, los tipos de agrupamientos y los instrumentos de evaluacion posibilitan atender a los
diferentes perfiles del alumnado. Esto se traduce en actividades graduadas en dificultad, dinamicas de trabajo cooperativo,
agrupamientos variados e instrumentos de evaluacién diversos.

Por ultimo, sefialar que el trabajo en grupo sera fundamental para dar respuesta a los diferentes estilos de aprendizaje. Por tanto, el
perfil del alumnado sera un criterio a tener en cuenta en la formacion de los grupos de trabajo, fomentando en todo momento el
aprendizaje entre iguales.

Asimismo, la atencion individualizada en la medida de las posibilidades de el o la docente, asi como, las actividades de refuerzo y/o
recuperacion permitiran la atencion a la diversidad.

C. Evaluacion:

Con el fin de identificar las dificultades y avances en el aprendizaje del alumnado y asi permitir a el o la docente introducir aquellos
cambios que permitan reconducir el proceso de aprendizaje, se planteard una evaluacion de caracter formativo. Esto permitira ir
comprobando las producciones de los alumnos y las alumnas, realizadas tanto individualmente como en grupo, con el objetivo de
proporcionar una retroalimentacion durante todo el proceso.

El o la docente realizara la heteroevaluacion para obtener informacion tanto del proceso seguido como de las producciones del
alumnado. Para ello utilizar4 una variedad de instrumentos de evaluacién; como herramientas de evaluacion rabricas, elaboradas a
partir de los descriptores de las competencias y rubricas proporcionadas por la Consejeria de Educacion, y listas de control; y como
técnicas de evaluacién el andlisis de producciones y la observacion sistematica.

La coevaluacion se realizara en actividades de trabajo cooperativo y en las presentaciones de los proyectos realizados por el
alumnado. La coevaluacion constituye una herramienta que permite que los alumnos y las alumnas participen activamente en el
proceso de mejora del aprendizaje de sus compafieros y compafieras al hacerse participe de su valoracién y, al mismo tiempo,
favorecer la reflexion sobre el propio aprendizaje.

La autoevaluacion contribuye a que el alumnado haga valoraciones personales sobre su progreso y las aplique para detectar y
superar dificultades.
D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

Como estrategia general para el refuerzo y la recuperacion se dara la opcion al alumnado de que complete y revise las tareas
incorrectas, no realizadas o inacabadas durante el desarrollo de cada unidad de programacion o en un momento posterior, contando




con la ayuda del o la docente para su realizacién. Ademas, el o la docente podra hacer uso de actividades concretas para el refuerzo
y la recuperacion en aquellos casos en los que considere conveniente para facilitar el progreso del alumnado. Con este fin, en cada
una de las unidades de programacion se proponen actividades para posibilitar la adquisicion de los aprendizajes no alcanzados de
los distintos criterios de evaluacion tratados en las mismas.

Alumnado de no continuidad : con la tecnologia pendiente de 2° ESO y/o 1° ESO a ese alumnado se le pasara un cuadernillo de
actividades que entregara antes de semana santa. En caso de no realizar correctamente las actividades propuestas en el cuadernillo
realizard una prueba en el mes de mayo.

Alumnado de continuidad: con la tecnologia pendiente de 2° ESO y /o 1° ESO se tendra en cuenta su rendimiento progresivo a lo
largo del curso y si supera las dos primeras evaluaciones. Se estara pendiente de si su actitud es positiva hacia la materia, si hace
las tareas, si presenta los trabajos, cumple los plazos, aprueba controles, alcanza los objetivos previstos, conoce los contenidos
minimos y supera las competencias basicas. En caso de no aprobarlas, realizara un cuadernillo de actividades que se entregara
antes de semana santa, tendra todo un mes para su entrega y posteriormente realizara una prueba escrita las primeras semanas de
mayo.

Concrecién de los objetivos de etapa al curso:

La materia de Tecnologia y Digitalizacion posee un caracter instrumental e interdisciplinar en el que se combinan conocimientos
procedentes de varias disciplinas con una finalidad practica, lo que favorece la consecucion del Perfil de salida y la adquisicion de los
objetivos de la etapa. Con el desarrollo de esta materia se facilita el contexto para que el alumnado, que debe colaborar y cooperar
(@) en la resolucién conjunta de los problemas propuestos (b), superando estereotipos de género sexistas que supongan
discriminacion entre las personas (c), asuma de manera responsable sus derechos y sea tolerante con las opiniones ajenas,
fortaleciendo ademas sus capacidades afectivas y de resolucion pacifica de conflictos (d). En este sentido, cobra especial relevancia
la comprension y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informacion en diferentes formatos y modalidades. Al mismo tiempo,
el alumnado que cursa esta materia desarrolla su competencia para acceder a informacion procedente de distintas fuentes y
seleccionarla con sentido critico (e) y rigor cientifico (f), de forma que le permita adquirir los conocimientos necesarios para hallar las
soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi como para conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias (j) vinculados al desarrollo tecnoldgico sostenible y en la que toma especial relevancia las
particularidades de un territorio fragmentado como el nuestro, ademas de la importancia del arte y la estética asociada a las
construcciones (I). Finalmente, la dimension técnica de esta materia supone el marco ideal para desarrollar la importancia del
cuidado del bienestar emocional y del entorno (k), por cuanto todas las acciones deben llevarse a cabo siguiendo normas de
seguridad adecuadas.




SAN.°1

FUTUROS INGENIEROS E INGENIERAS

sostenibilidad.

Descripcion: En esta situacion de aprendizaje el alumnado aprenderd a identificar, describir y desarrollar las fases del proceso de resolucion
de problemas tecnoldgicos o proceso tecnoldgico con el fin de disefiar y crear un producto tecnolégico, evaluarlo y proponer mejoras desde el
punto de vista de su utilidad. Para alcanzar este aprendizaje se propondra al alumnado un reto a partir de un objeto de uso cotidiano, una
botella de agua fabricada de plastico, a la que tendran que dar una segunda utilidad. La finalidad se centrara en que el alumnado sea capaz
de aplicar el método de resolucion de problemas y realizar el registro documental del proceso seguido. Siempre teniendo en cuenta la

FUNDAMENTACION CURRICULAR

-Puesta en

- Presentacion oral

comun del
Makosinski/Documentacion del proyecto

- Heteroevaluacion

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
- Comp. 1 1.1,1.2,13 CCL1, CCL3, | Bloquel:1,2,3,4 - Observacion - Rubrica
STEM2, CD1, directa - Documento
- Analisis de técnico del
CD2, CD4, producciones proyecto
CPSAA4, CE1l
- Comp. 2 21,22 CCL1, STEM1, | Bloque I:7,8.1.,9 - Observacion - Rubrica - Producto
STEMS3, CD3, directa tecnolégicos
CPSAA3 -Analisis de
! producciones
CPSAA5, CE1,
CE3
- Comp7 7.1-7.2 CCL1,CCL2,STE Bloque :V:1.2-2 Andlisis de Rubrica Memoria practica
M2,STEM5,CD4, producciones
CC2,CC4
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
- Diagrama de flujo con las fases del proyecto tecnolégicos - Autoevaluacién
cuestionario sobre un video de Ann - Coevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

- Gran grupo (GGRU)

- Aula (AUL)

- Ordenador y sistema de




- Aprendizaje basado en proyectos (ABPY) - Gr. Heterogéneos (GHET) | - Taller (TAL) proyeccion

- Aprendizaje cooperativo (ACOQO) - T. Indiv. (TIND) - Aula TIC (ATI) -Equipos informaticos o

- T. parejas (TPAR) dispositivos moviles con
conexion a Internet

- Herramientas: cuter,
tijeras, sierra de
marqueteria, pistola de
pegamento termofusible
- web de tecno12-18.com

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los elementos transversales del curriculo relacionados con el desarrollo de estrategias de comprension y expresion oral y escrita seran
abordados al trabajar la comprensién de textos, presentados tanto en soporte escrito como oral (textos escritos, videos, exposicion del o de la
docente...) y la exposicién oral de los proyectos.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Los aprendizajes de esta UP se vinculan con el Programa Educar para la Igualdad y el eje para la Igualdad [actualmente eje tematico de
Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género] pasando por la formacién de grupos de trabajo heterogéneos y paritarios en la medida de lo
posible, hasta el trabajo de dichos grupos para desarrollar un proyecto en el que el reparto de tareas y asuncion de responsabilidades se
realizara de forma igualitaria. También existe vinculacion con el eje de educacién ambiental y Sostenibilidad [actualmente eje tematico Educacion
Ambiental y Sostenibilidad] al fomentar el reutilizacién y ahorro de materiales en el desarrollo del proyecto planteado; de esta manera, se inicia
una sensibilizacion del alumnado hacia la necesidad de considerar los factores medioambientales en el desarrollo de proyectos.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 1 (12 de septiembre) a la semana n® | N° de sesiones: 6 Trimestre: Primero
3 (29 de septiembre)

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuestas
de Mejora




SAN.°2
APRENDO PROGRAMANDO

Descripciéon: A través de esta unidad de programacion, se debe verificar que el alumnado es capaz de hacer uso de los medios
digitales para elaborar informacién que permita aprender conceptos de manera eficaz para facilitar los aprendizajes y difundirlos, todo
ello haciendo uso de los formatos y el vocabulario técnico pertinente. Ademas, debe ser capaz de, en estos procesos de interaccién
gue involucran trabajo colaborativo y cooperativo, respetar los cédigos de comunicacion y de comportamiento especificos del ambito
digital. Ademas se comprobara que el alumnado es capaz de aplicar los principios del pensamiento computacional para desarrollar
algoritmos y aplicaciones informaticas que den respuesta a problemas concretos y que permitan la automatizacion de procesos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias

clave. Perfil de

salida.
Comp. 5 51,5.2 STEM1, STEMS, Bloque lll: 2,5 -Observacion Rubrica - Programa de
CD2, CD5, - Analisis de Scratch
CPSAAS5, CE3 productos
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
- Programa de Scratch de preguntas y respuestas - Autoevaluacién

- Coevaluacion
- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
- Trabajo individual - Aula con recursos TIC - Multimedia
- Gamificacion - Web tecno12-18.com
- Web de scratch

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los aprendizajes que se trabajaran se vinculan con el eje de educacion ambiental y Sostenibilidad [actualmente eje teméatico Educacion
Ambiental y Sostenibilidad]. Asimismo, esta situacién de aprendizaje se vincula con el Programa Educar para la Igualdad y el eje para la Igualdad
[actualmente eje tematico de Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género. Las ciencias de la computacion y la electrdnica constituyen un
ambito de conocimiento que en muchas ocasiones esta asociado con preferencia al género masculino, por lo que esta situacion de aprendizaje es
una oportunidad de fomentar el aspecto de la educacion en valores relacionado con la igualdad de trato y la no discriminacion.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS




Red Ecos y programa Educar para la Igualdad y la Red Canaria de Escuelas para la igualdad.

Actividades complementarias y extraescolares

- No hay previstas

Periodo implementacién

Desde la semana n° 4 del 4 de octubre a la semana n® 7
del 28 de octubre

N° de sesiones: 6

Trimestre: Primero

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Matematicas por la aplicacion del pensamiento computacional

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuesta
s de
Mejora




SAN.° 3
ENTRE LO POSITIVO Y LO NEGATIVO

Descripcion: En esta unidad de programacion el alumnado aprendera a disefiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores
elementales (bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias y conectores) y con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento
y obtener las magnitudes eléctricas béasicas de resistencia, voltaje e intensidad experimentando con instrumentos de medida, siempre teniendo
en cuenta las medidas de seguridad necesarias; de manera que pueda compararlas con los datos obtenidos de manera tedrica mediante la
aplicacion de la ley de Ohm, aplicarlas en el calculo de la potencia eléctrica y el consumo de energia eléctrica. Para ello, se combinara el trabajo
individual, el colaborativo y el uso de técnicas cooperativas. Teniendo en cuenta la sostenibilidad de los productos tecnoldgicos, obsolescencia y
eliminacion de residuos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las basicos evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
Comp. 3 3.1. STEM2, STEMS, BLOQUE I: 6 - Observacion - Rdbrica - Prueba
STEMS5, CD2, CD5, directa competencial
CPSAA3, CC1, CE3 - Lista de control - Fichas de
- Analisis de analisis de
producciones circuitos
Comp 2 2.1-2.2 CCL1,STEM1,STE | BLOQUE II: 1,3 - Observacion - Rdbrica - Prueba
M3,CD3,CPSAA3,C directa competencial
PSAA5,CE1,CES, - Lista de control - Fichas de
- Analisis de analisis de
producciones circuitos
Comp7 7.1-7.2 CCL1,CCL2,STEM2 | BLOQUE :V:1.2- Analisis de Rdubrica Memoria practica
,STEMS5,CD4, 2 producciones
CC2,CC4
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
Fichas de analisis de circuitos. - Autoevaluacion
Disefio de circuitos/memoria practica - Coevaluacion
- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

- Gran grupo (GGRU) - Aula TIC (ATI) - Multimedia (MUTI)




- Aprendizaje basado en problemas (ABPB) - Trabajo individual (T.indv) | - Aula (AUL) - Recursos web (REWE)
- Aprendizaje cooperativo (ACOQO) - Taller (TAL) - Software Crocodile clips
- Calculadoras

- Componentes
electrénicos

- Web www.tecno12-
18.com

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

En cuanto a la contribucion de esta unidad de programaciéon al tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la
educacion en valores, tenemos:
- El desarrollo de estrategias de comprension y expresion oral y escrita

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Los aprendizajes de esta unidad de programacion se vinculan con el el Programa Educar para la Igualdad y el eje para la Igualdad [actualmente
eje tematico de Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género. En primer lugar, la electricidad y sus aplicaciones conforman un ambito de
conocimiento que en muchas ocasiones es asociado preferentemente al género masculino, por lo que esta unidad de programacion constituye
una oportunidad muy valiosa de fomentar el aspecto de la educacién en valores relacionado con la igualdad de trato y la no discriminaciéon. En
segundo lugar, el funcionamiento de los grupos de trabajo conforma un escenario en el que se prestara atencién a que el reparto de tareas y la
asuncion de responsabilidades se realicen de forma igualitaria.

También existe vinculacion con el eje de sostenibilidad y educacion ambiental. Conocer el significado de determinadas magnitudes,
caracteristicas de los aparatos eléctricos y en la factura de la luz, fomenta la reflexién sobre los factores que influyen en el consumo de energia
eléctrica y sus consecuencias sobre los recursos que intervienen en su generacion.

Actividades complementarias y extraescolares

No hay ninguna en esta unidad de programacion

Periodo implementacion | Desde la semana n° 8 (3 de noviembre) a la semana n°® 14 | N° de sesiones: 11 Trimestre: Primero
(15 de diciembre)
Vinculacién con otras Fisica y quimica

areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo

del Ajuste | Propuesta
s de
Mejora




SAN.° 4

ALGO MAS QUE ELECTRONICA: ROBOTICA

Descripcion: En esta unidad de programacion, el alumnado aprendera a disefiar, simular y construir circuitos eléctricos con operadores
elementales y con la simbologia adecuada, para analizar su funcionamiento con el montaje y programacién de circuitos sencillos empleando una
tarjeta controladora Bitblog. Esto permitird al alumnado reproducir situaciones que le capaciten para entender el funcionamiento y el
comportamiento de sistemas automaticos reales de su entorno inmediato como semaforos, sensores de luz, etc. En definitiva, la finalidad de esta
unidad de programacion sera que el alumnado consolide y profundice los aprendizajes sobre circuitos electrénicos, comenzados en la UP Entre
lo polo positivo y lo negativo, desde una perspectiva de automatizacion de procesos, respetando las normas de seguridad, salud e higiene.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
Comp. 5 51,52,53 STEM1, STEMS, Bloque lllI: 1, 2, 3, - Analisis de - Rubrica - Fichas
CD2, CD5, 4,5 producciones - Practicas en
CPSAA5, CE3 - Observacion bitblog
Bloque IV: 1, 3,5 - Cuaderno del - Retos de
profesorado programacion
- Lista de control - Pruebas
competenciales
Comp. 6 CD1, CD2, CD4, Bloque IV: 1, 3,5 - Andlisis de - Rubrica - Practicas en
CD5, CPSAA4, producciones bitbloqg.
CPSAAS5 - Observacion Instalacién de los
- Cuaderno del drivers de la placa.
profesorado Almacenamiento
- Lista de control de las practicas
Productos Tipos de evaluaciéon segun el agente
- Fichas - Heteroevaluacion (HEEV)

- Practicas en bitbloq
- Retos de programacion

- Autoevaluacion (AUVE)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

-Aprendizaje cooperativo

- Gran grupo (GGRU)
- T. indiv (TIND)
- T. parejas (TPAR)

- Aula con recursos TIC
(ATI)

- Ordenador y sistema de
proyeccion
- Kit de practicas (tarjeta




Bitbloq, leds, etc..)

- Web de bitbloqg

- Multimedia (MUTI)

- Recursos web (REWE)
- Textuales (TEXT)

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

- El desarrollo de estrategias de comprension y expresion oral y escrita se abordara con la comprensién de textos escritos, en este caso, las
guiasNde practicas.
- El desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, asi como los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no
discriminacién por cualquier condicidn o circunstancia personal o social, mediante la formacién de parejas de trabajo paritarias en la medida de
los posible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Esta unidad de programacién esta vinculada con el eje de igualdad que plantea sensibilizar a las comunidades educativas sobre la importancia
de la coeducacién y la prevencion de la violencia de género y se trabaja el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres. El trabajo
de la coeducacion esta implicito en la organizacion de los grupos de trabajo de caracter heterogéneo y paritario en la medida de lo posible,
formados con el fin de desarrollar un proyecto tecnolégico para fomentar el protagonismo de la mujer en la fase de disefio de productos
tecnoldgicos. Ademas se trabaja el plan digital del centro

Actividades complementarias y extraescolares

No hay

Periodo implementacion | Desde la semana n® 15 ( 20 de diciembre) a la semana n® | N° de sesiones: 15 Trimestre: Segundo
22 (23 de febrero)

Vinculacion con otras Informatica, Matematicas, Fisica

areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




SAN.° 5

UN ROBOT PARA UNA NECESIDAD

Descripcion: En esta unidad de programacion se le pide al alumno que disefie y construya un robot que satisfaga una necesidad bien para el
centro escolar, su entorno o su comunidad tanto familiar como educativa. Para ello el centro participara en el program Retoctech de la fundacion
Endesa y se facilitard todo el material y talleres necesarios para desarrollar el proyecto. Ademas tendrd que hacer un disefio utilizando las
herramientas CAD, software de presentaciones Yy utilizacion de impresora en 3D para construir el prototipo que se presentara en un encuentro

final con otros centros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
Comp. 1 1.1,1.2,1.3 CCL1, CCL3, Bloquel: 1, 2, 3, - Observacion - Rubrica - Producto
STEMZ2, CD1, CD2, 9 - Analisis de tecnolégico
CD4, produciones
CPSAA4, CE1
Comp. 2 21,22 CCL1, STEM1, Bloquel:4, 5y 6 - Andlisis de - Rubrica - Producto
STEMS3, CD3, producciones tecnolégico
CPSAASZ, - Observacion - Documentacién
CPSAAS5, CE1, técnica
CE3
Comp. 3 3.1 STEM2, STEM3, Bloque I: 7, 8.1 - Analisis de - Rubrica - Producto
STEMS5, CD2, CD5, producciones tecnologico
CPSAA3, CC1, - Observacion
CE3
Comp. 4 41 CCL1, STEM4, Bloque II: - Analisis de - Rdbrica - Disefiosen 3Dy
CD2, CD3, 1,2,345y6 producciones 2D
CPSAAS, - Observacion - Elaboracion de
CC1,CE3, CCEC4 - Lista de control documentacion
técnica
Comp. 5 51,52,53 STEM1, STEMS, Bloque lll: 1, 2, 3, - Anélisis de - Rubrica - Fichas
CD2, CD5, 4,5 producciones - Practicas en
CPSAA5, CE3 - Observacion bitblog
- Cuaderno del - Retos de
profesorado programacion
- Lista de control - Pruebas




| | | | competenciales

Productos Tipos de evaluacion segun el agente
- Fichas - Heteroevaluacién (HEEV)
- Practicas en bitbloq - Autoevaluacion (AUVE)

- Retos de programacion
- Construcciéon de un robot
- Producciones en CAD

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
-Aprendizaje cooperativo (ACOOQO) - Pequ. Grupos (PRGU) - Aula con recursos TIC - Ordenador y sistema de
- Aprendizaje basado en proyectos (ABPY) - Gran Grupo (GGRU) (ATI) proyeccion
- Taller (TAL) - Kit de practicas (tarjeta

Bitbloq, leds, etc..)

- Web de bitbloqg

- Multimedia (MUTI)

- Recursos web (REWE)
- Textuales (TEXT)

- Software CAD

- Dispositivos como
tabletas o moviles

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

- El desarrollo de estrategias de comprension y expresion oral y escrita se abordara con la comprension de textos escritos, en este caso, las
guiasN de précticas.

- El desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, asi como los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no
discriminacién por cualquier condicién o circunstancia personal o social, mediante la formacién de parejas de trabajo paritarias en la medida de
los posible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Esta unidad de programacion esta vinculada con el Programa Educar para la Igualdad y el eje para la lgualdad [actualmente eje tematico de
Igualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género] trabajando el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres. Formara parte del
programa de Red Ecos. El trabajo de la coeducacion esta implicito en la organizacién de los grupos de trabajo de caracter heterogéneo y
paritario en la medida de lo posible, formados con el fin de desarrollar un proyecto tecnologico para fomentar el protagonismo de la mujer en la
fase de disefo de productos tecnolégicos y habra un trabajo en gran grupo en el que todos los alumnos se sientan que forman parte de una gran
idea. Ademas se trabaja el plan digital del centro.

Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara un encuentro con otros centros a finales del 3° trimestre aun por determinar.

Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 23 ( 28 de febrero) a la semana n® 31 | N° de sesiones: 16 Trimestre: Segundo y




(2 de mayo)

| Tercero

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Informatica

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuesta
s de
Mejora




- SAN° 6
YA SE_COMO UTILIZAR MI ORDENADOR

En esta unidad de programacién el alumnado aprenderd a identificar y distinguir las partes principales de un equipo informatico, para en caso
necesario ser capaz de sustituir piezas clave, asi como instalar el software adecuado. Ademas, aprendera a elaborar la documentacion técnica
necesaria con el fin de utilizarla como elemento de informacion de productos tecnoldgicos. Con este objetivo, el alumnado tendra que resolver
una situacion problemética determinada por la necesidad de conseguir un equipo informético de sobremesa con unas caracteristicas técnicas y
con un presupuesto limitado. Para resolver dicha situacion el alumnado, utilizando herramientas TIC, elaborara un documento en el que deberan
identificar los elementos principales de un equipo informatico, los pasos a seguir para conectar y sustituir piezas e instalar software. La finalidad
de los aprendizajes es que el alumnado adquiera los conocimientos basicos sobre hardware y software de tal manera que sea capaz de realizar
la eleccién de un equipo informatico atendiendo a criterios tecnolégicos y econémicos, segun las necesidades que debe satisfacer dicho equipo.
Ademas aprendera a utilizar un equipo informatico de forma adecuada para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando software y canales
de busqueda e intercambio de informacion siguiendo criterios de seguridad en la red y conocera los riesgos vinculados al ciberacoso, la
extorsion, etc,. Para alcanzar estos aprendizajes el alumnado disefiara un sitio web

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
Comp. 6 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, CD4, Bloque 1V: 1, 2, 3, - Analisis de - Rdbrica - Pruebas
CD5, CPSAA4, 4,5,6 producciones competenciales
CPSAAS5 - Observacion - Trabajos
- Cuaderno del - Fichas
profesorado - Presupuestos en
- Lista de control hoja de calculo
- Pagina web
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
- Presupuesto de la compra de un ordenador - Heteroevaluacion (HEEV)
- Elaboracion de una pagina web - Autoevaluacién (AUVE)
- Fichas
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
-Aprendizaje cooperativo (ACOQO) - Gran Grupo (GGRU) - Aula con recursos TIC - Ordenador y sistema de
- Gr. Heterogéneos (GHET) | (ATI) proyeccion




- T.Indiv. (TIND) - Taller (TAL) - Ordenadores en desuso
-Fichas

- web tecno12-18.com

- Multimedia

- Recursos web

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a través de la elaboracién de documentos digitales mediante procesadores de
texto y hojas de calculo.

- El desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, asi como los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no
discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social mediante la formacion de grupos de trabajo heterogéneos y paritarios en la medida de lo
posible.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Los aprendizajes que se trabajaran se vinculan conl el eje de educacion ambiental y Sostenibilidad [actualmente eje tematico Educacion
Ambiental y Sostenibilidad]al fomentar entre el alumnado la adquisicibn de equipos informaticos atendiendo a sus necesidades reales y con
criterios técnicos y econdmicos. Esto permitira reflexionar sobre la necesidad de reducir la huella ecoldgica, a través de un consumo responsable
de dispositivos electrénicos, cuyos desechos contribuyen al aumento de la basura tecnoldgica.Asimismo, esta situacion de aprendizaje se vincula
con el Programa Educar para la Igualdad y el eje para la Igualdad [actualmente eje tematico de Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de
Género] tanto a través del area de conocimiento que subyace tras la situacion de aprendizaje, el hardware y el uso del software para
aplicaciones concretas, como por el funcionamiento de los grupos de trabajo. En primer lugar, las ciencias de la computacion y la electrénica
constituyen un ambito de conocimiento que en muchas ocasiones esta asociado con preferencia al género masculino, por lo que esta situacion
de aprendizaje es una oportunidad de fomentar el aspecto de la educacion en valores relacionado con la igualdad de trato y la no discriminacion.
En segundo lugar, en el funcionamiento de los grupos de trabajo se prestara especial atencién a que el reparto de tareas y la asuncion de
responsabilidades se realicen de forma igualitaria. Ademas se trabaja el plan digital del centro.

Actividades complementarias y extraescolares

Se realizard un encuentro con otros centros a finales del 3° trimestre aun por determinar.

Periodo implementacion | Desde la semana n® 31 (4 de mayo) ala semana n° 38 N° de sesiones: 14 Trimestre: Tercero
(22 de junio)
Vinculacién con otras Informatica

areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora




