PROGRAMACION DIDACTICA DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°ESO (LOMLOE)

Centro educativo: IES Isabel de Espafia
Estudio (nivel educativo): 1° ESO
Docentes responsables: Lorena Palacios Ruiz

Punto de partida (diagndstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

El grupo de 1° ESO A esta formado por 24 alumnos, 1°ESO B por 24, 1°ESO C por 23, 1°ESO D por 24 y 1°ESO E por 24.
Los cinco grupos de 1°ESO se caracterizan por su heterogeneidad, incluyendo alumnado con NEAE de diferentes tipos. Entre ellos, encontramos:

o 24 repetidores

¢ 2 no hablan castellano y asisten a apoyo idioméatico

e 1 tiene Discapacidad Motora

e 3tienen Discapacidad Intelectual

e 3tienen TDAH

e 2 tienen Trastorno del Lenguaje

e 3tienen TEA, uno de ellos ademas tiene insensibilidad congénita al dolor con anhidrosis (CIPA) y Discapacidad Intelectual
e 1esECOPHE

Este alumnado ha pasado parte de la Primaria confinado y no ha podido trabajar algunos aspectos de la materia adecuadamente, especialmente la
parte mas plastica y experimental. Tras actividades iniciales, se detectaron el gran parte del alumnado dificultades a la hora de usar herramientas
digitales, organizar el trabajo, trabajar de forma auténoma y manejar las herramientas propias de la materia.

Tras analizar las propuestas de mejora del curso anterior, se ha decidido integrar los contenidos relacionados con el Dibujo Técnico a lo largo del curso
en vez de estudiarlos durante el tercer trimestre de forma concreta.

Ademas, el hecho de que este curso haya 24 repetidores hace que sea necesaria una modificacion de algunas tareas, con el fin de que se le presenten
de forma mas atractiva y no perciban que estan haciendo lo mismo que el curso anterior.




Justificacion de la programacioén didactica:

Esta programacién se ha realizado teniendo en cuenta el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en la Comunidad Auténoma de Canarias, en concreto el curriculo de la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual. También se ha tomado como referencia el anexo | del Decreto arriba citado, en el que se define cada una de las
competencias clave y se establece el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.

Las razones que han motivado la eleccion y secuenciacién de las unidades y situaciones de aprendizaje contenidas en esta programacion han sido,
fundamentalmente, la progresion creciente en cuanto a la dificultad de los aprendizajes que se trabajaran.

Con las primeras SA se pretende que el alumnado conozca los elementos basicos de la expresion plastica y tome contacto con las herramientas y
Utiles propios de la materia, para, en SA posteriores, poder aplicar esos conocimientos de forma guiada. Asimismo, en las Ultimas SA, el alumnado
debera ser capaz de aplicar esos conocimientos de forma autébnoma y libre.

Los productos finales que el alumno realice se deberan recoger en el bloc de la materia, debidamente ordenados, secuenciados y con la calidad
adecuada, de tal forma que se evidencie la evolucién y los aprendizajes que va adquiriendo el alumno a lo largo del curso.

Asimismo, se han realizado vinculaciones con los ejes tematicos de la Red Canaria InnovAS, especialmente, los del eje de Arte y Accién Cultural.

A. Orientaciones metodolégicas:
A.1. Modelos metodoldgicos:

Partiendo de las orientaciones recogidas en la PGA del centro y de lo establecido en el apartado de “Situaciones de aprendizaje, orientaciones
metodoldgicas, estrategias y recursos didacticos” del curriculo de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, se establecen una serie de
lineas de trabajo que aseguraran que el proceso de ensefianza-aprendizaje se produzca con eficacia, las cuales son las siguientes:

e Partir de la situacion del alumnado, teniendo en cuenta su nivel de competencia cognitiva y sus conocimientos previos sobre la materia.

e Se propondran actividades variadas y acordes a los distintos ritmos de aprendizaje, conocimientos previos e intereses del alumnado.

e Se hard ver al alumnado el sentido y la utilidad de los conocimientos y su futura extrapolacion otras situaciones fuera del aula.

e El alumnado serd el actor principal del aprendizaje, teniendo un papel activo en su propio proceso de aprendizaje.

e El profesorado actuara como mediador y guia, ayudando al alumnado a ganar autonomia y dejando que construyan su propio conocimiento.

e Se procurara crear en el aula un ambiente de interaccion entre el profesor o profesora y el alumnado, y entre los propios alumnos y alumnas,
fomentando el Aprendizaje Cooperativo, los debates, las puestas en comun y cualquier actuacion que permita el intercambio de ideas.

e Para fomentar la implicacion del alumnado en el aula se procurara plantear el objeto de estudio de modo que conecte con sus intereses.
e Las clases tedricas seran dinAmicas y estaran apoyadas con recursos audiovisuales que incluyan referentes significativos para el alumnado,
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Los modelos metodolégicos que hemos considerado mas adecuados para nuestra materia son: sinéctico (SINE), para desarrollar la creatividad
mediante un disefio donde se deban explorar multiples soluciones, expositivo (EXPO), cuando necesitemos exponer gran cantidad de informacién de
forma clara y ordenada, ensefianza directa (EDIR), cuando queramos demostrar como se realiza algo, ensefianza no directiva (END), cuando
gueramos desarrollar las potencialidades personales a partir de su propia reflexion y planteamientos de objetivos, investigacion guiada (INV), cuando
gueramos que el alumnado gane autonomia para la busqueda y gestion de informacién, e investigacion grupal (IGRU), cuando propongamos
trabajos dificiles de abordar por una sola persona, ya sea por su complejidad o por la necesidad de gestionar grandes cantidades de informacion.

A.2. Agrupamientos:

El trabajo individual (TIND) posibilitara un seguimiento minucioso del proceso de aprendizaje de cada alumno/a. Con el trabajo grupal, el alumnado
podra nutrirse de los deméas mediante el intercambio de ideas y opiniones y trabajara valores como el respeto, la solidaridad y la inclusién. Los agru-
pamientos deberan ser lo mas heterogéneos (GHET) posible, haciendo que todos/as puedan conocer la diversidad del resto. Se usaran pequefos
grupos (PGRU), para la realizacion de tareas y proyectos que no puedan ser abordados por una sola persona, y el gran grupo (GGRU), para tomar
decisiones que afecten a todo el grupo-clase, explicar contenidos, dar instrucciones y cuando queramos que todos/as muestren su opinién.

A.3. Espacios:

Los espacios empleados para llevar a cabo esta programacion seran el aula del grupo, otros espacios del centro (para realizar exposiciones de pro-
ductos finales, intervenciones artisticas o para dibujar del natural), espacios del entorno (como Casa Africa, el Museo CAAM o el barrio de Vegueta) y
la casa del alumnado (en algunas ocasiones sera necesario que el alumnado acabe algunas tareas en casa, dejando mas tiempo en clase para activi-
dades de mayor complejidad).

A.4. Recursos:

Los recursos que, desde el Departamento de Dibujo, hemos considerado mas adecuados para esta materia son los siguientes:

Personales Profesorado y guias de los museos

Materiales especificos de la materia (lapices de grafito, lapices de colores, rotuladores, folios, bloc de dibujo, cartulina, tijeras, pegamento ...), materiales convencio-
nales (mesas, sillas, pizarra ...), materiales para usar como modelo (estatuas, figuras geométricas, plantas, elementos del entorno...), materiales de desecho para la

Materiales . L - . h - . . .
elaboracion de collage (plasticos, telas, cuerda, hilo, lentejuelas, bricks y otros materiales que el alumnado pueda traer de casa) y materiales impresos (fichas de
actividades e imagenes)

RECUISOS Equipos (ordenador, dispositivos méviles, cafidon de proyeccion...), recursos para apoyar las exposiciones del/de la profesor/a (presentaciones de diapositivas, vi-

TIC deos, imagenes...), recursos para compartir archivos, para la comunicacion, para marcar las fechas de entrega y para recoger los materiales trabajados (aula virtual

de la materia en Classroom) y recursos para la gamificacion (Khoot!, Blendoku, Dafont, FlipaClip, JustMandala, ...)




A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Se propone una visita a una sala de exposiciones o museo de la ciudad (pendiente de la publicacién de su programacién para este curso) y una salida
a algun espacio publico del casco histdrico de la ciudad para la practica del dibujo del natural y los indicadores de profundidad.
Para las salidas, se tendra en cuenta la limitacion del alumnado con DM.

B. Atencion a la diversidad:
B.1. Medidas generales para la atencién a la diversidad

Nuestro alumnado tiene diferentes capacidades, objetivos, expectativas, estilos y ritmos de aprendizaje, intereses y motivaciones, parten desde dife-
rente nivel de conocimiento con respecto a la materia y vienen de diferentes entornos con distintas situaciones sociales, culturales y de salud, por lo
gue debemos atender a la diversidad de nuestra aula para lograr un aprendizaje de calidad. Por ello, desde el departamento de Dibujo hemos decidido
gue las medidas para atender la diversidad de nuestro alumnado sean:

e Proponer actividades abiertas a multiples soluciones para que cada cual pueda explotar su potencial, adaptar a sus intereses y para que pue-
dan ser abordadas desde diferentes niveles y desde todas los tipos de inteligencias.

e Ofrecer recursos, espacios y actividades variadas, evitando la monotonia y manteniendo la motivacién del alumnado.
e Procurar la flexibilidad y combinacion de diferentes tipos de agrupamientos para un mayor enriquecimiento educativo del alumnado.

o Dejar espacio para que el alumnado pueda tomar algunas decisiones, como el formato de los productos a presentar, siempre que se puedan
seguir evidenciando los aprendizajes adquiridos.

B.2. Medidas para la atencién del alumnado con NEAE

Desde el departamento de Dibujo hemos decidido tomar las siguientes medidas para la atencion especifica del alumnado con NEAE, teniendo en
cuenta las orientaciones de sus informes psicopedagdgicos:

TDAHY TEA | ¢ Se sentard en las primeras filas y alejado de distracciones.

e Las actividades que se le propongan seran breves, temporalizadas, secuenciadas y, en el caso de ser complejas, se fragmentaran en activi-
dades mas sencillas. Ademas, se evitara la realizacion de actividades simultaneas.

e Se le dara por escrito, a través de Classroom, los contenidos tedricos, las instrucciones para la realizacion de las tareas, las fases de las acti-
vidades y las fechas de entrega de forma clara y ordenada para que lo pueda consultar en cualquier momento.




A lo largo de las explicaciones se reiterara la informacion y se comprobara periédicamente que las haya entendido.

ECOPHE

No se pediran materiales que supongan un gran gasto econémico por parte de las familias

Las tareas se podran entregar en mano en vez de por Classroom

Se procurara no enviar tarea para casa

Estas medidas se aplicaran para todo el alumnado del grupo, evitando que el alumno aprecie un trato diferente a sus iguales.

Disc. Motora
(espina bifida)

Se trabajaran sus habilidades manipulativas de caracter fino (rasgar, doblar, recortar, pegar, dibujar...)
Se empleara el refuerzo positivo, potenciando su autoestima

Se potenciardn estrategias que desarrollen la relacién social y su ajuste emocional

Se revisara que esté bien sentado, con manos apoyadas sobre la mesa y espalda recta.

Se procurard que no lleve demasiado peso en la mochila.

Se tendra en cuenta la fatiga que supone dibujar y se dara mas tiempo para la entrega de tareas.
Proporcionar un amplio espacio de trabajo

Evitar los desplazamientos

Discapaci-
dad Intelec-
tual

Presentar la informacion a través de diferentes medios (oral, escrito, utilizar numerosos apoyo visuales...)
Hacer un apoyo individualizado

Procurar que las tareas se relacionen con sus intereses para que les sean llamativas

Potenciar las capacidades que tienen mas desarrolladas y trabajar las que menos

Elogiar sus logros y avances

Recurrir a la tutoria entre iguales si fuese necesario

Asegurarnos de que ha habido una buena comprensién antes de empezar la tarea

Adaptar las tareas a su nivel competencial

CIPA
(Insensibili-
dad congénita
al dolor con
anhidrosis)

Controlar su temperatura. Que beba agua suficiente y lleve la ropa adecuada al clima.
Velar por que no se autolesione.

Informar a su tutor/a y a su auxiliar de cualquier incidencia o golpe.

Tener especial atencion al manejo de (tiles peligrosos, como compas, punzones, etc.

TDL y DEA

Asegurarnos de que ha habido una buena comprension antes de empezar la tarea

Permitir mas tiempo para la elaboracion de tareas escritas

Apoyar las explicaciones con medios visuales y/o audiovisuales

No corregir en publico

Evitar las exposiciones orales ante el grupo o dar la opcion de entregar las tareas de forma escrita.




C. Evaluacion:

Los aprendizajes relativos a las competencias especificas, que se han secuenciado a través de los criterios de evaluacién, se repetiran de manera
constante en la programacion, por lo que se intentard que el alumnado los adquiera a través del trabajo en diversos contextos y con variedad de
recursos. Los aprendizajes se evaluaran a través de las producciones elaboradas por el alumnado y las técnicas de evaluacion seran, principalmente,
la observacion directa y el andlisis de producciones, sobre todo cuando este se encuentre en el proceso de investigar o de crear.

En todas las situaciones, se llevaran a cabo diversos tipos de evaluacién atendiendo al agente: heteroevaluacion por parte del profesorado mediante la
utilizacién de escalas de valoracion y rubricas. Por otro lado, el alumnado llevard a cabo la coevaluacion y autoevaluacion de los productos creados y
procesos que se pondran en practica en el aula.

En lo relativo a la evaluacion de las competencias clave, esta materia tiene un marcado caracter competencial y se ha desarrollado conforme a los
descriptores operativos establecidos en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdasica, que identifica el grado de desarrollo y
adquisicion de las competencias clave para todo el alumnado que finaliza la Educacién Secundaria Obligatoria. De ese modo, y tal como se indica en el
curriculo, “la materia contribuye al desarrollo y la adquisicién de la CCL, puesto que interactla de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos
y contextos, y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes
gue permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales, evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, al mismo tiempo que fomenta la comunicacion eficaz con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.” “La profundizacion en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los procedimientos relacionados con el método cientifico,
abordados desde la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, hace que contribuya al desarrollo y la adquisicion de la STEM, que entrafia la
comprension del mundo, utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y la representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria, para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
contribuye, ademas, a la adquisicion de la CD, al desarrollar el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para
el aprendizaje, el trabajo y la participacion en la sociedad. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y
el pensamiento computacional y critico. La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye al desarrollo y la adquisicion de la CPSAA, ya que
implica la habilidad de reflexionar sobre uno mismo y una misma para auto conocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante,
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente, colaborar con otras personas de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje
a lo largo de la vida. Incluye la facultad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse a los cambios, aprender a aprender, contribuir al
propio bienestar fisico y emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de llevar una vida saludable y orientada al futuro, asi como expresar
empatia y gestionar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.” “La materia contribuye, también, a la adquisicion de la CE, a través del
desarrollo de acciones en base a oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para
otras personas. Aporta estrategias que permitan adaptar la mirada para detectar necesidades y posibilidades de cambio, entrenar el pensamiento para
analizar y evaluar el entorno, crear y reformular ideas utilizando la imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, arriesgar, afrontar la incertidumbre, tomar




decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia, habilidades de
comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor social
y cultural. La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, de manera especial, a adquirir la CCEC. Esta competencia implica comprender y
respetar la manera en que las ideas adquieren significado y se expresan adoptando formas creativas diversas en las diferentes culturas, constituyendo
parte de su propio patrimonio. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las ideas propias al mismo tiempo que se fomenta el sentido
de pertenencia a la sociedad, enriqueciendo la identidad a través del didlogo intercultural”.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

La recurrencia de la mayoria de los criterios que se trabajaran en las SA programadas propiciara que el alumnado que no haya adquirido los
aprendizajes imprescindibles tenga la oportunidad de hacerlo en las sucesivas SA. Ademas, el profesorado podra planificar otras medidas con el
objetivo de dar respuesta a los distintos ritmos y estilos de aprendizaje, asi como adaptar el grado de dificultad de las tareas a su alumnado, para
garantizar la adquisicion de los aprendizajes inherentes a las tareas.

Concrecion de los objetivos al curso:

Se aflade a continuacion la contribucion a los objetivos de etapa tal y como aparece en el curriculo de la materia: “La Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual fomenta en el alumnado unas aptitudes que contribuyen a alcanzar los objetivos de etapa. A través de la observacion, percepcion e
interpretacion critica de las imagenes del entorno natural y artistico, se favorece el aprecio a los valores estéticos y su comprension, como parte de la
diversidad del patrimonio cultural, promoviendo su conservacién y mejora (j). Ademas, contribuye a que valore criticamente los habitos sociales
relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en el medio ambiente, y a que adopte actitudes responsables hacia el cuidado del mismo (k).
En el siglo XXI las imagenes se han convertido en uno de los medios de expresion y comunicacién mas importantes, el buen uso de estas debe
fomentar actitudes de respeto por la igualdad de derechos, y a su vez, de rechazo a los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres (c, d). Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, asi como vivencias e ideas, contribuye a la mejora de la
comunicacion, a la reflexion critica y al respeto entre 1 las personas (a). Ademas, ayuda a comprender las relaciones del lenguaje plastico, visual y
audiovisual con otros lenguajes (h), y a elegir el modo de expresion mas adecuado segun las necesidades de comunicacién, fomentando de esta
manera el desarrollo de la creatividad (), asi como a comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras (i). La realizacién de disefios y
proyectos (e) implica la planificacion, la toma de decisiones y la asuncion de responsabilidades, lo que desarrolla la capacidad de aprender a aprender,
el autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedor, el sentido critico y la iniciativa personal (g). Asimismo, mediante el trabajo en equipo, se
potencia el respeto, la cooperacién y la solidaridad (b). Por lo tanto, la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual estad directamente
relacionada con el desarrollo de la creatividad, la utilizacion de distintos medios de expresion y representacion, apreciacion, respeto y difusion de las
creaciones artisticas y sus lenguajes como medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo (f).”




32 septiembre — 52 octubre
SA 1/ De lo mas simple alo complejo 14 sesiones
Primer Trimestre

En esta unidad didactica, exploraremos los elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Estos tres componentes esenciales son los
pilares que estructuran cualquier composicion visual, desde las obras de arte mds complejas hasta los disefios mds simples. Al aprender a reconocer,
utilizar y combinar estos elementos, los estudiantes podran desarrollar una mayor comprensién de cémo se organiza la percepcion visual.

Ademas, exploraremos la relacidn entre las formas geométricas y el arte. A través de diversas actividades, como la creacién de una escultura a partir de
cuerpos geomeétricos, los estudiantes aprenderan a identificar y aplicar formas geométricas en sus obras. También analizaremos cdmo estas formas han
influido en la produccidn artistica a lo largo de la historia y en diferentes culturas, prestando especial atencién al patrimonio artistico de Canarias.

e Desarrollo de la creatividad y la expresion artistica.

e Reconocimiento de la importancia de la geometria en el arte.
¢ Fomento del trabajo en equipo y la colaboracidn.

e Analisis critico de obras de arte.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
especificas evaluacion competencias. Perfil de salida. basicos evaluacion de evaluacion evaluacion
Autorretrato puntillismo
11/21/ CCL1/STEM3/CD1/CD5/ L1711/ Observacion R.etr-ato en linea
1/2/13/1415/ 32/41/51 CPSAA3/CPSAA5/CCl/CC2/ 02 /112 / sisteméatica Ribrica Paisaje con planos
6 61 CC3/CCEC2/CCEC1/CCEC3/ .3 Andlisis de Ficha con técnicas de dibujo
CCEC4 producciones Dibujo con cuadricula
Escultura geométrica 3D
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
1. Actividades de evaluacion inicial: Dibujar objetos de memoria, dibujo colectivo y portada para el Heteroevaluacion

bloc con letras en volumen.

2. Creando con puntos: Autorretrato en puntillismo. Primero, esquema geométrico de un rostro.
Tales.

3. Retrato de un compafiero con linea: Primero, dibujos de linea sin mirar el papel y sin levantar el
lapiz (trazo). Retrato de un comparfiero con linea al estilo de Picasso (paralelas y perpendiculares
con escuadra y cartabdn)

4. Paisaje urbano con planos: Teoria sobre el plano y estudio de obra de Klee, Picasso, Braque, De-




launay, Matisse. Juego de busqueda de formas geométricas planas en el entorno. Creacién de
paisaje urbano con planos recortados en papel de colores.

5. Paralelamente se ird creando una lamina de técnicas de dibujo (puntillismo, rallado, sombrea-
do...)

6. Dibujo con cuadricula: claroscuro, técnicas de sombreado. Cuadricula con escuadra y cartabdn

7. Escultura geométrica: Teoria sobre geometria en la naturaleza, el arte y la arquitectura. Cons-
truccién de cuerpos geométricos con origami, construccién de escultura, decoracién y exposicién
de instalacion artistica, al estilo de Steven Scicluna. (Eje STEAM exposicion)

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Model~os de Metodologias Agrupamientos | Espacios Recursos

ensefianza
Aprendizaje Recursos web: Aula Virtual de la materia en Classroom y JustMandala
cooperativo Dispositivos méviles

SINE / EXPO/ Aprendizaje TIND / TPAR / Aula Sistema de proyeccion, ordenador y presentaciones de diapositivas creadas por la
EDIR / END basado en GGRU Casa profesora con numerosos recursos visuales y audiovisuales
proyectos Materiales especificos de la materia, como lapiz de grafito, goma, lapices de

Gamificacion colores, tijeras, laminas de dibujo A4, folios, regla, compas, y rotuladores.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Entre los elementos transversales que mas se trabajan en esta situacion de aprendizaje, destacan la reflexion critica y constructiva (analisis de produc-
ciones propias y ajenas) Y la reutilizacién de materiales (creacion de texturas con materiales reutilizados).

Programas, Redes y Planes

Esta SA se vincula con el Eje de Arte y Accién Cultural y STEAM del centro al realizar una exposicion en el centro con las producciones del alumnado
(Exposicion de esculturas geométricas).

Actividades complementarias y extraescolares

Durante esta SA no se prevé realizar actividades complementarias y/o extraescolares.

Vinculacién con otras

. L Esta SA no tiene vinculacién con otra materia
materias / ambitos:

y Desarrollo
Valoracion 3 -
del Ajuste ropugs as

de Mejora




SA 2 / Colores de Canarias

12 noviembre — 32 diciembre
14 sesiones
Primer Trimestre

Esta unidad se centra en la exploracién del color y su influencia en el arte, especialmente en el contexto natural de Canarias. Los estudiantes aprende-
ran a mezclar y aplicar colores en diferentes técnicas, creando obras inspiradas en la rica biodiversidad de las islas. A través de esta experiencia, refle-

xionaremos sobre cémo los colores pueden transmitir emociones y mensajes.

e Comprension del uso del color en diversas técnicas artisticas.
e Capacidad para expresar emociones a través del color.
e Valoracion del patrimonio natural y cultural de Canarias.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
especificas evaluacion competencias. Perfil de salida. basicos evaluacion de evaluacién evaluacién
Mandala cromatico
CCL1/CD1/CPSAA3/ CPSAA4 Observacion Fleha
1/2/3/5/6 1/15/2/2 éi'l /CC1/CC3/ CCECL/CCEC2 / |I|'|%2/ /Hlﬁ. ; e Rubrica Obra de p'm:;de musica
CCEC3/CCEC4 . .
producciones Andlisis de obra
Poligonos estrellados

Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

1. Mandala cromatico: Primero, practica con Justmandala (simetria radial) Crear un mandala cro-
matico en el que cada seccidn represente un color especifico del circulo cromatico (aplicando
mediatriz, uso del compas)

2. Ficha de analogos, triada, complementarios, degradado, valor, frios y calidos

3. Pintar musica: diferentes piezas musicales y pintando in situ con acuarela lo que les transmite,
utilizando colores y formas que representen la atmdsfera o emocién de la musica. Reflexionaran
sobre como los colores pueden representar diferentes sensaciones.

4. Murales de Color: Estudiar obras de artistas canarios, enfocandose en el color. (Felo Monzén,
Néstor de la Torre, Jorge Oramas, ...) Disefiar un mural colectivo con hexdgonos que celebra la di-
versidad de la Cultura canaria, usando colores que reflejen su esencia. Exposicion en el centro.
Creacion de cartel publicitario colectivo. Andlisis de mensajes publicitarios.

5. Visita virtual a museos. Analisis de obra (ficha)

6. Instalacion de poligonos estrellados con hilo sobre cartdn e instalacion en el huerto.

Heteroevaluacion
Coevaluacion




FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje Aula Virtual de la materia en Classroom
cooperativo Aula Sistema de proyeccion, ordenador y presentaciones de diapositivas
SINE Aprendizaje Casa creadas por la profesora con numerosos recursos visuales y
EXPO basado en TIND / GGRU . audiovisuales y con ejemplos
Pasillos del . . : . ,
END proyectos Materiales especificos de la materia, como lapiz de grafito, goma,
Gamificacién centro lapices de colores, tijeras, laminas de dibujo A4, folios, regla,
rotuladores y pegamento.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Entre los elementos transversales que mas se trabajan en esta situacion de aprendizaje, destacan la reflexién critica y constructiva (analisis de produc-
ciones propias y ajenas) y el respeto a la interculturalidad con la creacién de una obra colectiva en la que cada cual exprese sus ideas y sentimientos
de forma libre para crear un conjunto heteregéneo.

Programas, Redes y Planes

Esta SA se vincula con el Eje de Arte y Accién Cultural al hacer una exposicion en el centro con los murales canarios creados.

Actividades complementarias y extraescolares

Durante esta SA no se prevé realizar actividades complementarias y/o extraescolares.

Vinculacién con otras Esta SA no tiene vinculacién con otra materia
materias / ambitos:

y Desarrollo
Valoracion

Propuestas

del Ajuste i
de Mejora




22 enero — 22 febrero

SA 3 / Texturas con técnica 11 sesiones
Segundo Trimestre

Esta unidad esta dedicada a la exploracién de texturas y técnicas en la creacidn artistica. A través de la experimentacion con diversas herramientas y
materiales, los estudiantes aprenderan a crear obras que inviten a la interaccidn visual y tactil. Reflexionaremos sobre la importancia de la textura en el
arte y cdmo esta puede transformar la percepcion de una obra.

e Capacidad para experimentar con diferentes técnicas artisticas.

e Desarrollo de la percepcidn sensorial a través del arte.

e Fomento de la creatividad y la innovacion en la produccidn artistica.
e Valoracion de las texturas en la comunicacion visual.

e Analisis de obras de Lola Massieu y Pepe Damaso

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
especificas evaluacion competencias. Perfil de salida. basicos evaluacion de evaluacion evaluacion

CCL1/CCL2/CCL3/STEM3/

22/42/51 | CD1/CD2/CPSAAl/CPSAA3/

Observacion

. L. Paisaje imaginario en textura
1.2/ 1.2/ sistematica ) g

2/4/5/6 /15.2/16.1/ CPSAA4 /| CPSAA5/CC1/CC2/ 12/ 1.3 Andlisis de Rubrica Ficha de técnicas de textura
6.2 CC3/CCEC1/CCEC2/CCEC3/ ' ' . Collage tactil
CCEC4 producciones
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

1. Mosaico de Texturas: Dibujar una serie de texturas con lapiz, recreando visualmente superficies
como piel, madera, metal o tejidos. Los estudiantes observaran objetos y trataran de representar
sus texturas de manera realista. Creacion de cuadricula con escuadra y cartabdn.

2. Dibujo de Texturas Imaginarias: Los alumnos deben inventar texturas visuales y dibujarlas en un
entorno imaginario (un paisaje extraterrestre, por ejemplo), donde jueguen con texturas.

3. Creacidn de texturas con diversas técnicas: frottage, estampado, rayado, estarcido, graficas

4. Textura con Arcilla: Usar pasta de modelar para crear formas que incluyan texturas tactiles como
rugosidades, hendiduras o patrones repetidos, enfocandose en como se sienten al tacto.

5. Collage tactil: Hacer un collage que incluya diferentes materiales (textiles, arena, papel de lija)
para explorar la textura visual y tactil.

Heteroevaluacion
Autoevaluacion




FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
o Aula Virtual de la materia en Classroom
Aprendizaje . ., : . .
INV cooperativo Sistema de proyeccion, ordenador y presentaciones de diapositivas
SINE creadas por la profesora con numerosos recursos visuales
Aprendizaje TIND / PGRU / Aula . P P y
EXPO audiovisuales sobre la textura
basado en GHET / GGRU Casa . - . . .
IGRU Materiales especificos de la materia, como lapiz de grafito, goma,
proyectos g N o o . .
END lapices de colores, tijeras, laminas de dibujo A4, folios, regla, compas,

Gamificacion

cartulina A3 y cuerda.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Entre los elementos transversales que mas se trabajan en esta situacion de aprendizaje, destacan la reflexién critica y constructiva (analisis de produc-
ciones propias y ajenas) y el rechazo ante la injusticia y la muestra de empatia con el andlisis de las producciones de los comparieros.

Programas, Redes y Planes

No hay vinculacién

Actividades complementarias y extraescolares

No hay.

Vinculaciéon con otras
materias / ambitos:

Esta SA no tiene vinculacién con otra materia

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora




32 febrero — 22abril
SA 4/ Art is trash: de la chatarra al museo 14 sesiones
Segundo Trimestre

El arte y la educacion pueden ser potentes herramientas de concienciacidén sobre la importancia del respeto al medio ambiente. En un mundo donde la
produccién de residuos es un problema creciente, surge el Trash Art, una corriente artistica que promueve el reciclaje y la reutilizacién de materiales
desechados como forma de creacidn artistica. Esta SA invita al alumnado a explorar la relacién entre el arte y el medio ambiente a través de técnicas
como el ensamblaje y el uso de materiales reciclados. A través de la creacidn de obras originales con objetos que ya no tienen uso, los estudiantes desa-
rrollardn su creatividad y conciencia ecoldgica. Esta SA esta vinculada al proyecto del AMPA, subvencionado por el Cabildo, titulado “Economia Circu-
IARTE”. Gracias a este proyecto contaremos con el apoyo de una artista de renombre que impartird charlas, explicaciones y talleres de creacién de pro-
ductos relacionados con el Trash Art a nuestro alumnado (sobre 7 sesiones a cada grupo).

e Al comprender las técnicas de Trash Art los estudiantes adquieren la habilidad de crear y apreciar el arte, desarrollando una sensibilidad hacia la
cultura visual, la produccién artistica y el medio ambiente

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
especificas evaluacion competencias. Perfil de salida. basicos evaluacion de evaluacion evaluacion
Observacion Moodboard
21/51/6.2 CCLL/CCL2/CCL3/ STEMS/CD1/ 17127 istemati Productos de los tres talleres
2/516/7/8 | <710 %% | CD2/CPSAAL/CPSAA3/CPSAAA] | 1L/ I3 | Soomaned Rbrica . .
/71182 CPSAAS / CC1/ CC2 / CC3 / CCEC1 AnaI|S|§ de Personaje.con material
|/ CCEC2 / CCEC3/ CCEC4 producuones reciclado
Productos Tipos de evaluacion segun
el agente
1. Exploramos el Trash Art: Introduccién tedrica y visual sobre el Trash Art y artistas representativos (Vik Muniz, El Ana- Heteroevaluacion
tsui, Tim Noble y Sue Webster). buscardn imagenes de obras de arte hechas con materiales reciclados y creardn un Coevaluacion
"moodboard" o collage digital que sirva de inspiracidn para sus trabajos futuros. Anteriormente se hara una charla Autoevaluacion

por la artista Pilar Boullosa (proyecto Economia CirculARTE)

2. Cazadores de residuos: Salida de limpieza de playa para recoger materiales que nos sirvan para las producciones
futuras (Proyecto Economia CirculARTE)

3. Talleres Economia CirculARTE: 1. Creacion de souvenir con imanes y material reutilizado / 2. Disefio de joyeria con
materiales reutilizados / 3. Pintura matérica conmateriales reutilizados (Ensamblaje)

4. Exposicion de las producciones (Economia CirculARTE)

5. Creacidn de personajes con reciclaje utilizando Unicamente materiales reciclados.




FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Aula Virtual de la materia en Classroom

Aprendizaje Aula Sistema de proyeccién, ordenador y presentaciones de diapo-
COOpefi_it'V_O PGRU / GHET / Casa sitivas creadas por la profesora con numerosos recursos Vi-
INV / SINE / EXPO / Aprendizaje - " suales y audiovisuales sobre el arte de la basura.
GGRU/TIND/ | Espacio expositivo : _ : _ _
IGRU / END basado en GEXP Playa Materiales especificos de la materia, como lapiz de grafito,
proyectos goma, lapices de colores, laminas de dibujo A4, folios y regla.
. o Bocabarranco _ o
Design Thinking Ademas, materiales reutilizados.

Ponente y coordinadora del proyecto Economia CirculARTE

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Entre los elementos transversales que mas se trabajan en esta SA, destacan el cuidado al medio ambiente (uso de materiales reciclados y reutilizados,
charlas de concienciacion por una artista de renombre y limpieza de playa), la reflexién critica y constructiva (andlisis de producciones propias y aje-
nas) , el respeto a la interculturalidad, donde la interaccién entre culturas se ve como algo enriquecedor para todos/as (debates), el trabajo en equipo de
forma que se muestre empatia hacia los demas, se tomen decisiones de forma consensuada y se resuelvan los problemas de forma pacifica y el respe-
to a nuestro patrimonio natural, social y cultural a través de la visualizacion y andlisis de diversas obras del patrimonio material e inmaterial de Canarias.

Programas, Redes y Planes

Esta SA tiene vinculacion con el Eje de Arte y Accion Cultural y el Eje de Medio Ambiente del centro por la participacion en el proyecto “Economia Cir-
culARTE”, subvencionado por el cabildo y propuesto por el AMPA.

Actividades complementarias y extraescolares

Limpieza de la playa de Bocabarranco y recolecta de residuos para crear arte.

Vinculacién con otras
materias / &mbitos: Esta SA no tiene vinculacion con otra materia

L Desarrollo
Valoracion

del Ajuste | propuestas
de Mejora




SA 5/ Historias en movimiento

32 abril — 32 junio
16 sesiones
Tercer Trimestre

En esta unidad diddctica, el alumnado explorard los medios audiovisuales como el cine, el videoarte, la animacién y el stopmotion, desarrollando sus
habilidades creativas y técnicas a través de diversas actividades practicas. Se abordaran los aspectos técnicos y expresivos de estas disciplinas, fomen-
tando la creacion de obras audiovisuales originales. La combinaciéon de medios digitales y manuales permitird a los estudiantes experimentar con el
tiempo, el movimiento y la narrativa visual, ddndoles la oportunidad de conectar con el arte de manera dinamica.

e Anadlisis de la comunicacioén visual en diversas obras artisticas.

e Experimentar con el lenguaje audiovisual para expresar ideas y emociones.

e Utilizar herramientas tecnoldgicas para la creacion de productos audiovisuales.

e Fomentar el trabajo colaborativo y el respeto por las ideas de los demas en la produccion audiovisual grupal.
e Reflexionar sobre los procesos creativos y evaluar el propio trabajo para mejorar.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criterios de | Descriptores operativos de las Saberes Técnicas de Herramientas Instrumentos de
especificas evaluacion competencias. Perfil de salida. basicos evaluacion de evaluacién evaluacién

i6 Obra de Op Art

21/4.1/5.2 CCL1/CD2/CD3/CPSAAS/ 1.1/11.3/ C;ibsstg::llzgg;n Flipbooi

2/4/5/718 171/81 CPSAA4/CC1/CC3/CCEC1/ N/ IV.2 Andlisis de Rubrica Pieza video-arte
' ' CCEC2/ CCEC3/CCEC4 ' ' . .

producciones Cartel stopmotion

Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Teoria sobre historia de la fotografia hasta el cine + Khoot!

Breve corto de animacion con Flipbook o con App Flipaclip

PwnNnpE

municar un mensaje a sus compafieros a través de la imagen en movimiento.
5. Pieza abstracta de videoarte: comunicar un sentimiento a través de una pieza de videoarte abs-
tracta con musica. Grabar escenas no figurativas o en las que no se reconozca lo que se ve.

6. Practica stopmotion: animar objetos inanimados

Creacion de ilusidon éptica (falso movimiento). Op Art. Gestalt. Terda vision y percepciéon

Cine mudo: creacién de una breve escenificacidon de cine mudo en la que el alumnado debe co-

7. Carteles Animados: Utilizar técnicas de stopmotion con plastilina para crear un cartel animado
gue transmita un mensaje o que aborde un tema social. A determinar.
8. Festival de cortos: visualizacion de cortometrajes de ANIMAYO y votacion.

Heteroevaluacion




FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Modelos de ensefianza Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Aula Virtual de la materia en Classroom
Aprendizaje Sistema de proyeccion, ordenador y presentaciones de diapositivas
cooperativo creadas por la profesora con numerosos recursos visuales y audiovi-
SINE Aprendizaje A suales para introducir al alumnado al mundo del audiovisual:lenguaje
EXPO basado en TIND ula audiovisual, historia del cine, juguetes Opticos, animacion, stopmotion,
EDIR proyectos GGRU Cgsa fases de un proyecto, storyboard, técnicas de montaje y edicion,
END Aprendizaje Pasillos | composicion...
basado en Dispositivos méviles
tareas Materiales especificos de la materia, como lapiz de grafito, goma,

lapices de colores, tijeras, laminas de dibujo A4, folios, regla, escua-
dra, cartabdn, compas, atrezzo...

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Entre los elementos transversales que mas se trabajan en esta situacion de aprendizaje, destacan la reflexién critica y constructiva (andlisis de produc-
ciones propias y ajenas) y el respeto a nuestro patrimonio natural, social y cultural a través del analisis de diversas obras audiovisuales.

Programas, Redes y Planes

Esta SA tiene vinculacién con el eje de Arte y Accion Cultural por participar en un cineforum con las piezas creadas y participar en ANIMAYO.

Actividades complementarias y extraescolares

Durante esta SA no se prevé realizar actividades complementarias y/o extraescolares.

Vinculaciéon con otras
materias / ambitos:

Esta SA no tiene vinculacién con otra materia

y Desarrollo
Valoracion s -
del Ajuste ropugs as

de Mejora




SABERES BASICOS PARA 1°ESO

I. Patrimonio artistico y cultural
1. Analisis de las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.
Il. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

1. Andlisis de los elementos béasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. Obras de artistas
canarios.

2. Andlisis, con el estudio de obras de artistas plasticos canarios, de los elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

3. Seleccion y descripcion de los elementos que intervienen en composiciones basicas. Los esquemas compositivos.

[Il. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
1. Reconocimiento y constatacion del proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

3. Uso de técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas: estudio de artistas como Lola Massieu y Pepe Damaso, entre otros.

IV. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

1. Andlisis del lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

2. Uso de imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis



COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE PARA 1°ESO

Competencias especificas / Criterios de evaluacion Perfil salida

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creaciony el re-
sultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural
y artistico.

1.1. Reconocer, de forma guiada, los factores historicos, sociales y culturales que rodean algunas producciones plasticas, explican- | CCL1, CPSAA3,
do de manera escrita sus particularidades, con interés, respeto y actitud cooperativa, desde una perspectiva de género, para enten- | CC1, CC2,
der la necesidad de proteccién y conservacion del patrimonio cultural y artistico, con especial atencion al de Canarias. CCEC1

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que con-
forman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intenciéon hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

2.1. Explicar, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, participando activamente en el CCL1, CPSAA1,
trabajo en grupo, identificando hechos, conceptos, pensamientos, opiniones 0 sentimientos de manera escrita, superando estereoti- | CPSAA3, CC3
pos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas
y el didlogo intercultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las del patrimonio cultural y artistico, especialmente el de | CC1, CCEC1,
Canarias, asi como las propias y las de sus iguales, con interés y con una actitud cooperativa, iniciandose en una mirada estética CCEC3

hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y
el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e in-
teriorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.1. Seleccionar propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, con especial atencion a las de Canarias, | CCL1, CC1, CC3
describiéndolas de forma escrita y de manera individual, grupal o colaborativa, e identificandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificacion de dife- | CCL2, CD1,




rentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, incluidas las contemporaneas, y del uso de diferentes herramientas digitales,
en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y emociones, y expresando la opinion personal de forma abierta,
para fomentar la curiosidad y la creatividad.

CPSAA4, CCEC2

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y res-
petuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como

fuente generadora de ideas y respuestas.

4.1. Reconocer e interpretar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, utilizando textos
escritos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histoéricos, geograficos y tecnolégicos,
buscando, mediante el uso de diferentes herramientas digitales, la informacién con interés y eficacia, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2, CD1, CD2

4.2. Analizar y reconocer de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, de

manera individual, grupal y colaborativa, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo, y mostrando
interés por las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio histérico de Canarias, para descubrir las diver-

sas posibilidades que ofrecen los métodos y las técnicas artisticas como fuentes generadoras de ideas.

CPSAA3, CC3,
CCEC2

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas
y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejo-

rar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

5.1. Expresar de forma guiada ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, probando diver-

CCL2, CPSAA4,

sas herramientas, técnicas y soportes, con respeto a la propiedad intelectual y con actitud cooperativa y respetuosa, y desarrollando | CC3, CCEC3,
la capacidad de comunicacién, para potenciar la autoconfianza. CCEC4

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al pro- CPSAA3,
poésito, con actitud cooperativa y respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando ra- | CPSAA4, CC3,
cionalidad, empatia y sensibilidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejo- | CCEC4

rar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexiéon critica.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y

desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.1. Explicar de forma guiada su pertenencia a un contexto cultural concreto, especialmente el de Canarias, utilizando la busqueda,
seleccidn y tratamiento de informacion de fuentes diversas, a través de la observacion de los aspectos formales y de los factores

CCL2, CD1, CC1




sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar
la identidad personal, cultural y social.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, mediante el uso | CD1, CPSAAS,
de diferentes herramientas digitales, mostrando una vision personal con una actitud respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discri- | CCEC3
minacion o violencia, para enriquecer las creaciones artisticas y desarrollar una cultura emprendedora.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefo y la realizacién de un proyecto artistico.

7.1. Realizar un proyecto artistico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, | CCL3, STEMS,
ajustandose al objetivo propuesto, utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la gene- | CD1, CD5, CC1,
racion de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales e iniciativa en el empleo de | CC3, CCEC4
lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el disefio y aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, asi como las oportunidades que CCL1, CD3,
pueden generar, mostrando una actitud abierta, cooperativa y respetuosa, interés por conocer su importancia en la sociedad, con CCEC4
especial atencién a la de Canarias, y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales , para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de | STEM3, CD3,
sus errores en el proceso de construccion del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del | CPSAAS3,
publico destinatario, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen. CPSAAS




TABLA RESUMEN

A continuacién se presenta una tabla resumen en la que se relacionan las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los descriptores

operativos de las competencias (perfil de salida) con cada Situacion de Aprendizaje:

Situaciones de
Aprendizaje

Temporalizacion

Competencias especificas y criterios de evaluacion

C1l

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

11

2.1

2.2

3.1|32

4.1

4.2

5.1

5.2

6.1

6.2

7.1

8.1

8.2

Perfil salida

SA 1/ De lo mas simple a lo
complejo

Primer Trimestre
14 sesiones

SA 2 / Colores de Canarias

Primer Trimestre
14 sesiones

CCL1/STEM3/CD1/CD5/ CPSAA3/
CPSAA5 /CC1/CC2/CC3/CCEC2/
CCEC1/ CCEC3/ CCEC4

CCL1/CD1/CPSAA3 /CPSAA4 /CC1/
CC3 / CCEC1 / CCEC2 / CCEC3 / CCEC4

SA 3 / Texturas con técnica

Segundo Trimestre
11 sesiones

CCL1/CCL2/CCL3/STEM3/CD1/

CD2 / CPSAA1 / CPSAA3 / CPSAA4 /

CPSAA5 /CCl/CC2/CC3/CCEC1/
CCEC2 / CCEC3 / CCEC4

SA 4 / Artis trash: de la
chatarra al museo

Segundo Trimestre
14 sesiones

SA 5 / Historias en movi-
miento

Tercer Trimestre
16 sesiones

CCL1/cCCL2 /CCL3 /STEM3 /CD1/

CD2 / CPSAA1 / CPSAA3 / CPSAA4 /

CPSAA5 /CC1/CC2/CC3/CCEC1/
CCEC2 / CCEC3 / CCEC4

CCL1/CD2/CD3/ CPSAA3 / CPSAA4 /
CC1/CC3/CCEC1/CCEC2/CCEC3/
CCEC4

[ [ Parcial ] Completo |




